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ESPERIDIÃO



THREAD
É uma forma de um processo em 
execução se dividir em duas ou 
mais tarefas que podem ser 
executadas de forma concorrente.



Vantagens do uso de 
Threads

Threads são mais rápidos de criar 
e destruir outros tipos de 
processos.

Aproveita melhor os recursos de 
hardware. 



Estados de 
execução

Unstarted: logo após ser criada 
(antes do Start());

Running: após ser ativada (Start()) ou 
após método Resume();

Suspended: após 
método Suspended();

Stopped: após método Abort().



Threads em 
Java
A classe Thread do pacote 
java.lang é utilizada para criar 
linhas de execução paralelas.


