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E uma forma de um processo em
execucao se dividir em duas ou
mais tarefas que podem ser
executadas de forma concorrente.




Vantagens do uso de
Threads

Memory Controller

Threads sao mais rapidos de criar
e destruir outros tipos de
processos.
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Aproveita melhor os recursos de
hardware.
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Unstarted: logo apos ser criada
(antes do Start());

Running: apos ser ativada (Start()) ou

Semdloe de apos método Resume();

execucao ]
Suspended: apos

método Suspended();

Stopped: apos método Abort().




public class Exenplo inplements Runnable —

"hreads em

public 5tring HomeProcesso:

public wvoid ran() {
for (int i = 0; i < 1000000:; i++) { ava
Svstem.ocut.println("Programa " + HomeProcesso + "™ wvalor: " + 1i); S
}
System.cut.println("Acakbei: " + this=s.HNomeProcessao) !
; A classe Thread do pacote

java.lang é utilizada para criar
linhas de execucao paralelas.

public =s=tatic void main(String[] args) {

Exemplo pl = new Exemplol():
0l .HomeProcesso="pl";

Thread tl = new Thread(pl):
tl.=start():

Exenplo p2 = new Exenplo():
p2 . .HomeProcesso="p2"

Thread t2 = new Thread(p2):
t2.=staxrt():



